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BENT BJERRE

Hallum Borgen var planlagt af Gorm Den Gamle, som fik feeldet traeer i en
langbues afstand til Borgen.

Harald udbyggede Borgen sammen med mand, som havde szerlige
kvaliteter som krigere.

Her skulle de udvalgte maend oplzeres i bade strategi, aere og en ny
krigskunst, som Harald havde udtzenkt i forbindelse med de nye
Ringborge.



De tre krigerhuse

Krigerne boede i tre grupper i huse med hver sin gruppefarve, som
markerede de tre i grupper, som kunne udvikle kampteknik sammen og
mod hinanden.

En gang om aret blev der udtaget de bedste og pladserne blev erstattet
med nye unge mand, som blev traenet op i styrke og vabenbrug.

Harald var til stede, nar der skulle udveaelges de krigere der skulle ga
videre.



Storbonde Wilhelm @kse God

Wilhelm @kseGod havde set 35 somre og bar sine ar som medaljer fra et
liv levet med sveerd i handen. Hans skuldre var brede som borgens port,
og hans blik var haerdet af togter, storme og tab.




BORGFRUEN POPA

Under et tidligt felttog i Letlandia, havde han erobret en smuk kvinde,
som blev borgfruen PoPa — en stolt og viljesteerk kvinde pa 29, hvis gjne
stadig glimtede som flint, nar hun talte sin vilje. Hun var altid kleedt i rgde
farver, som hendes uld fra fareholdet i landsbyen leverede til farveriet

ved sgen.




Sammen havde de nu avlet tre bgrn, hver med sin egen gnist:

. Rola, den ldste sgn pa 15, var allerede en spirende kriger med sin
fars ro og sin mors stadighed.

. Vigar, 12 somre gammel, var kvik og nysgerrig— altid med spgrgsmal
og planer.

. Gro, den yngste pa 9, var vild som en utemmet hest og havde mere
vilje end de fleste voksne i borgen. Hun kunne fa en treelle til at bgje
sig med ét blik.

Wilhelm var ikke blot husbond — han var leder af Borgen, ansvarlig for
oplaering af krigerne og for at holde orden i bade vabenhus og hestefold.
Hans gard |13 til hgjre for Borgporten, et solidt hus bygget af mgrkt egetrae
og sten, med plads til bade familie og fae. Den ene flgj husede far, geder
og hgns og trelle, mens Borgfrue med bgrn boede i den anden flgj.

Treellene, bundet af skaebne og pligt, passede jordstykkerne udenfor
borgens mure. Her voksede byg og hgr — livsngdvendige afgrgder til
husholdningen og til handel med fremmede. Wilhelm holdt gje med alt,
fra svaerdets skeer til hgstens fylde, og intet i hans domaene undgik hans
blik. Wilhelm selv havde trukket sig tilbage til Langhuset, hvor han havde
indrettet sin bolig og overladt storbondegardens daglige drift til kone og
barn.




| Langhuset med de sodsvaertede bjalker og ildens sagte knitren, tilbragte
han aftenerne i selskab med sine krigere og udvalgte gaester.

Der blev skeenket mjgd i horn, mens nye vaben blev fremvist og vurderet,
og angrebsstrategier blev lagt under deempede samtaler og rungende
latter.

Treelle og friller sprgede for mad, varme og underholdning — som skygger i
baggrunden, men uundvaerlige for husets rytme og ritualer.

HESTEHUSET

Heste var Wilhelms stolthed. Han radede over fire af landsbyens ypperste heste —
staerke, stolte dyr med blanke manker.

Treellene, som tjente under hans husstand, plejede dem med omhu og f@grte dem
dagligt til de frodigste greesmarker i landsbyens marker nord for landsbyen., hvor
der var saftigt grees.

Fire heste var opstaldet inde i Borgen, altid klar til kamp.



Uden for borgen, i landsbyens udkant, gik hestebonden Toke Hageland og
syslede med sin seaerlige avl.

Han fremavlede sm3, sejlivede heste, skabt til at fglge meendene ud pa de
lange togter i de nye slanke langbade.

Langt mod nord, pa de vindblaeste ger, fandt de f@rste krigere der kom pa
disse kanter, heste af lav veekst — dyr, der havde lzert at leve af det
magre graes og de stride buske. Perfekte til langbadekrig.



Frille- og Slavehuset:

Frille Huset delt i to sektioner: Frille- og Slavehuset — et funktionelt og ceremonielt
hus, opdelt efter en ny skik.

« Venstre flgj: Her bor de fem slaver, hvoraf fire er udvalgt til at aflaste
krigerne. De varetager daglige opgaver som at patruljere borgens ydre,
vedligeholde markarealer og sikre forsyninger. Den femte slave fungerer som
koordinator og budbringer mellem landsbyen og borgens indre.

« Hgjre flgj: Her holder de to friller, Randi og Signe og Kea, til. Deres rolle er
bade astetisk og social — de star til radighed for krigerne og har til opgave at
skabe en behagelig atmosfeere for bade faste beboere og geester.

Denne opdeling af huset afspejler en tradition blandt MAGYARENE, hvor
friller og slaver boede side om side, men med klart adskilte funktioner.
Slaverne var rygraden i den daglige drift, mens frillerne repraesenterede
velkomst, komfort og @ere for krigerne.



Randi, Signe og Kea

Er ikke blot tjenere — de er baerere af ritualer og stemning. Nar nye
krigere ankommer til borgen, er det deres ansvar at byde dem
velkommen med varme, musik og duftende urter. De sg@rger for, at
krigerne fgler sig hjemme, og at gaester oplever borgens storhed og
gaestfrihed.

BORGBR@NDEN

En kilde som leverede vand til brenden og Igb videre ned til landsbyen
hvor den sammen med landsbyens 3 brgnde leverede vand til hele
spomradet mod syd.
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Borgbrend ar 950




Kamppladsen

Blev brugt til hverdag som traeningsplads for krigerne og til festlige
begivenheder.

SMEDE- & TRAHUSET

| borgens beskyttende mure mod sydgst, 13 veerkstedet hvor Smed Bjgrn arbejdede
med ild, form og fantasi. Her duftede der af harpiks, smeltet metal og friskspaltet eg,
og lyden af hammer mod ambolt.

Smed Bjgrn, bredskuldret og vejrbidt, kom fra den store vikingeby ved vestkystens
stormfulde strande. Han havde smedet svaerd i Dublin, repareret skibe i Hedeby og
leert runemagi af en gammel kone pa Island.

Det var dér, han mgdte Roar — en treemand med haender som rgdder og gjne, der
kunne leese arringe, som andre laeser runer. Deres venskab blev smedet, da de
vendte hjem og blev hyret af Harald til at skabe nyt i jern og tree.



Deres feelles vaerksted 13 i tilknytning til deres bolig — en praktisk og strategisk
placering, hvis fiender naermede sig, og landsbyen matte sgge ly bag borgens mure.
Her blev de finere arbejder udfgrt: udskarne dgrkarme med dyremotiver, smukke
skrin med skjulte |ase, og vaben med indlagte runer og sglvdetaljer, som kunne
bringe bade zere til ejeren.



Men nede i landsbyen, hvor pladsen var stgrre og arbejdet grovere, blev
der feeldet treeer, savet bjelker og smedet sgjler til nye huse. Her blev
idéer til virkelighed, og nye tiltag til borgen tog form — altid med Bjgrn og
Roar som de tavse mestre bag veerket. Hver bjalke og bolt bar deres
fingeraftryk, og hver bygning rejst i deres navn blev en del af landsbyens
historie.



Langhuset i Hallum borgen

Langhusets indre dunkelt og regfyldt, oplyst af faklernes skaer og lyset fra
den dbne ild fra ildstedet midt i rummet. Rgg stiger op mod det dbne tag
hul, hvor den langsomt siver ud gennem spraekkerne i det sodede tag.
Vaeggene er bekleedt med veevede teepper og dyreskind, der bade isolerer
og forteeller historier gennem m@nstre og symboler.

Over baenkene haenger redskaber, skjolde og jagttrofaeer, omhyggeligt
arrangeret efter funktion og status.

Gryder og jernkedler kan haenge i kaeder fra bjaelken over ilden. Duften af
ristet byg og torret fisk blander sig med rggen. Rggelsen fra braendt
enebaer og harpiks giver rummet en naesten hellig stemning.



Mod den ene gavl star hgjseedet — et bredt, udskaret seede med hgje
armlaen og dyreskindsbetraek. Her sidder Harald, nar han er pa besgg,
ellers var det Wilhelms plads omgivet af symboler pa magt:




Den lokale Skjald TORBJ@RN

Langhuset var centrum for fortaellekunst, Specielt den lokale Skjald
TORBJ@RN som til daglig kaldtes Torben. Torbjgrn var god for flere
handfulde spaendende historier op til JOI, Vinter solhverv, som var den
vigtigste tid for historiefortzelling i Hallum.

DEN BLA HELBREDER
varsler om fremtiden ved den store samling i naeste afsnit.



